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FRANCHARD ISATIS
Repères :  circuit rouge "Batkin - Schwartz"
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Mise à jour de voies à partir de 6c/7a : mars 2004
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Schéma extrait de Bleau : Jardin Public
S.Frigault et J.J.Naëls

a1  7c+ Prise d'otage : morpho 
a2  7b+ Surprise
a3 7a+ Prise de position : prise inituale cassées 
a4  7a   Rognures d'ongles
a5  6c  Coup de blanc : traversée à gauche, sortie 1 blanc
b1  6c+ la Fugue à Loïc
b2  7a   la Grange s'allonge : 13 direct 
b3  7c   Gnossiène
b4  7b+ le Mur des lamentations
b4  7c  Mur des lamentations direct
b5  7c+ Gymnopédie : prise cassée
b6  7a  Pousse-mousse : expo

c1  7a  Ricochets : exposée
c2  7a  Rick Hochet : engagé
c3  6c  la Pépite
c4  7a à 7b : jeux divers en variés! 

d1  7b  la Vacherie : soeur de "Couenne de merde : voie mal définie
d2  7a  les Inverses : traversée à gauche : départ 2 bleu, sortie 4 blanc
d3  7b+ l'Intégrale : traversée à droite : sortie 2 bleu (avec retour, sortie 4 blanc 7c)
d4  7a  : traversée à gauche, départ sortie 3 blanc, sortie à gauche du 7 rouge 

 : 

e3  7b+ Super joker

 

f3   7a+ : jeté  
f4   7c   les Boules

 

h1  7a+ le Vinaigre : jeté
h2  7c+ le Vin aigre : jeté

j1  7c+ Mégawatts 

l2  7a  Boules de nerf
l3  7c+  Alta
l4  7b+

e1  7a+ Rataplat : belle rondeur
e2  7a  Starsky et Hutch : pilier sableux (7a+ par la gauche)

f1  7b  la Traversée des bètes : (7a en version raccourcie)
f2  6c+ la Directe de la fissure : éliminante morphologique

g1  6c  Little Karma (7a+ en départ assis)
g2  7c  Mouvement Bronien : traversée à droite, sortie "Little Karma"

i1  7a+  la Marbrée directe : à gauche du 26  blanc

k1  7a  Code secret : 36 blanc sans l'arête de gauche
K2 7b
l1  7a  le Faux baquet : sans l'arête
l1  7b  la Traversée du Faux Baquet : 32 blanc, sortie faux baquet 

  : variante gauche d' Enigma
l4  8b  Enigma : prise cassée
l5  7b  l'Envers de rêve : départ 31 blanc, sortie mur à gauche
l6  7a  De bouche à oreille : mur à grattons  


